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/!—\ OSTRZEZENIE:

Nie nadaje sie dla dzieci ponizej 36 miesigca
zycia, mate czesci, ryzyko zadtawienia.

Zuzyte urzadzenia elektryczne sa surowcami wtérnymi — nie Zuzyte, catkowicie roztadowane baterie i akumulatory
wolno wyrzucac ich do pojemnikéw na odpady domowe, muszg by¢ wyrzucane do specjalnie oznakowanych
poniewaz moga zawierac substancje niebezpieczna zdrowia pojemnikéw, oddawane do punktéw przyjmowania

ludzki i Srodowiska! Prosi kt . .
udziego [ srodowiskas Frosimy o aktywna pomoc w odpadoéw specjalnych lub sprzedawcom sprzetu

elektrycznego.

$rodowiska naturalnego przez przekazanie zuzytego urzadzenia do punktu

oszczednym gospodarowaniu zasobami naturalnymi i ochronie

sktadowania surowcédw wtoérnych - zuzytych urzgdzen elektrycznych.

Srodki ostroznosci:

Wyjmij baterie z zabawki, jesli nie jest uzywana.

Ostrzezenie: Zmiany lub modyfikacje tego urzadzenia niezatwierdzone wyraznie przez strone odpowiedzialng za
zgodnos$¢ moze uniewaznic¢ uprawnienia uzytkownika do obstugi urzadzenia.

Czyszczenie i konserwacja:

- Zawsze wyjmuj baterie z zabawki, jesli nie jest ona uzywana przez dituzszy czas.

- Delikatnie przetrzyj zabawke czysta, wilgotng szmatka.

- Trzymaj zabawke z dala od bezposredniego $wiatta stonecznego i/lub bezposredniego zrédta ciepta.

- Nie zanurzaj zabawki w wodzie, gdyz moze to spowodowac uszkodzenie podzespotéw elektronicznych.
Przestrogi:

- Baterii jednorazowych nie nalezy fadowac¢ ponownie.

- Akumulatory nalezy wyjac¢ z zabawki przed tadowaniem.

- Akumulatory nalezy tadowaé pod nadzorem osoby dorostej.

- Nie nalezy mieszac réznych typdw baterii oraz baterii nowych i uzywanych.

- Nalezy uzywaé wytgcznie baterii tego samego typu lub réwnowaznego, co jest zalecane.

- Baterie nalezy wktadac¢ z zachowaniem wtasciwej polaryzacji. (+i-)

- Wyczerpane baterie nalezy wyjgé z zabawki.

- Nie nalezy zwieraé zaciskdw zasilajgcych.

- Nie mieszaj starych i nowych baterii.

- Nie mieszac baterii alkalicznych, standardowych (weglowo-cynkowych) i akumulatoréw (niklowo-kadmowych).
Notatka:

- Podczas instalowania lub wymiany baterii zaleca sie nadzér rodzicow.

- Zaleca sie wymiane baterii, gdy tylko funkcja ulegnie pogorszeniu.

- Nalezy zachowac instrukcje i opakowanie, poniewaz zawierajg wazne informacje.

- Uzytkownicy powinni $cisle przestrzegac instrukcji obstugi podczas obstugi produktu.

- W srodowisku z wytadowaniami elektrostatycznymi prébka moze dziataé nieprawidtowo i wymagad zresetowania
probki przez uzytkownika.

= &) Wymagania dotyczace baterii (Fidget Pop):
&9 Zasilacz : — ——

Warto$¢ znamionowa: DC3,0V/0,5W

Baterie: 2 x 1,5V ,AAA”/LRO3 / AM4 (brak w zestawie)




Fidget Pop

Otworz przedziat na baterie

Przycisk wyboru trybu
(4 tryby)

Instrukcja

Witéz 2 baterie AAA. Nie mieszaj starych i nowych baterii

Nacisnij ten przycisk, aby
wybrac inny tryb, wejdz
do trybu

naciskajac przycisk
Wstecz.

Przycisk ON/OFF

Gtosnosé

Zamknij komore baterii

Wstecz

Uwaga: Nacisnij
przycisk Wstecz,

aby wejs¢ do gry po
wybraniu opcji trybu.
Wytaczy sie
automatycznie po

1 minucie, jesli nie
wejdziesz do gry.



Wcisnij wszystkie
Swiecace babelki

tacznie 50 poziomow.
Kazdy poziom staje sie
coraz szybszy. Wcisnij
wszystkie Babelki,
zanim uptynie czas.

Nacisnij przycisk
Wstecz, aby przejs¢ do
nastepnego poziomu.

Babelki zapalajg sie po
kolei

tacznie 9 poziomow. Na
kazdym poziomie zapala
sie wiecej bgbelkdw,
ktore trzeba zapamietaé
i wcisngc!

Zgas wszystkie
Swiatetka, zanim
skonczy sie czas.

Wociskaj babelki zgodnie
z sekwencja




Babelki zapalajg sie w
losowej kolejnosci

Nacisnij przycisk
Wstecz, aby przejs¢ do
nastepnego poziomu.

Wciskaj babelki tak
szybko jak to mozliwe
w ciggu 1 minuty

Nacisnij przycisk
Wstecz, aby przejs¢ do
nastepnego poziomu.

Wocisnij wszystkie
Swiecgce babelki

Przekaz gre kolejnej
osobie
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