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/\ OSTRZEZENIE:

Nie nadaje sie dla dzieci ponizej 36 miesigca
zycia, mate czesci, ryzyko zadtawienia.
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Zuzyte urzadzenia elektryczne s3 surowcami wtérnymi — nie Zuzyte, catkowicie roztadowane baterie i akumulatory
wolno wyrzucac ich do pojemnikdéw na odpady domowe, muszg by¢ wyrzucane do specjalnie oznakowanych
poniewaz mogg zawierac substancje niebezpieczna zdrowia

s0jemnikéw, oddawane do punktéw przyjmowania

I 'vdzkiego i srodowiska! Prosimy o aktywna pomoc w

- ) . . odpaddw specjalnych lub sprzedawcom sprzetu
oszczednym gospodarowaniu zasobami naturalnymi i ochronie

srodowiska naturalnego przez przekazanie zuzytego urzadzenia do punktu elektrycznego.

sktadowania surowcéw wtdrnych - zuzytych urzadzen elektrycznych.

Srodki ostroznosci:

Wyjmij baterie z zabawki, jesli nie jest uzywana.

Ostrzezenie: Zmiany lub modyfikacje tego urzgdzenia, ktére nie sg zatwierdzone przez strone odpowiedzialng za
zgodnos$¢ moga uniewazni¢ uprawnienia uzytkownika do obstugi sprzetu. tadowarke uzywang z zabawka nalezy
regularnie sprawdza¢ pod katem uszkodzen przewodu, wtyczki, obudowy i innych czesci oraz w przypadku takiego
uszkodzenia zabawka nie moze by¢ uzywana do czasu naprawy uszkodzenia.

Ostrzezenia dotyczgce baterii:

- Baterii jednorazowych nie nalezy tadowa¢ ponownie.

- Akumulatory nalezy wyjac¢ z zabawki przed fadowaniem.

- Akumulatory nalezy tadowaé pod nadzorem osoby dorostej.

- Nie nalezy mieszac réznych typdw baterii oraz baterii nowych i uzywanych.

- Nalezy uzywaé wytgcznie baterii tego samego typu lub réwnowaznego, co jest zalecane.

- Baterie nalezy wktadac z zachowaniem wtasciwej polaryzacji. (+ i —)

- Wyczerpane baterie nalezy wyjgé z zabawki.

- Nie nalezy zwiera¢ zaciskdw zasilajgcych.

- Nie mieszaj starych i nowych baterii.

- Nie mieszac baterii alkalicznych, standardowych (weglowo-cynkowych) i akumulatoréw (niklowo-kadmowych).

Notatka:

- Podczas instalowania lub wymiany baterii zaleca sie nadzoér rodzicow.

- Zaleca sie wymiane baterii, gdy tylko funkcja ulegnie pogorszeniu.

- Nalezy zachowac instrukcje i opakowanie, poniewaz zawierajg wazne informacje.

- Uzytkownicy powinni scisle przestrzegac instrukcji obstugi podczas obstugi produktu.

- W srodowisku z wytadowaniami elektrostatycznymi zabawka moze dziata¢ nieprawidtowo i wymagac
zresetowania przez uzytkownika.

Czyszczenie i pielegnacja:

- Zawsze wyjmuj baterie z zabawki, jesli nie jest ona uzywana przez dtuzszy czas.

- Delikatnie przetrzyj zabawke czystg, wilgotng szmatka.

- Trzymaj zabawke z dala od bezposredniego $wiatta stonecznego i/lub bezposredniego Zrédta ciepta.

- Nie zanurzaj zabawki w wodzie, gdyz moze to spowodowac uszkodzenie podzespotéw elektronicznych.

Wymagania doturzace baterii (robot): Wymagania dotvczace baterii (kontroler):
E__&h Zasilacz: —=m—— E Zasilacz: ———
¥ =] Mocznamionowa: DC4,5V /4,8 W Baterie: E @ Moc znamionowa: DC3V/1,5W
E__#h 3x1,5V,AA”/LR6/AMS3 Baterie: 2 x 1,5V ,AAA”/LR0O3/AM4

(brak w zestawie) (brak w zestawie)



Oswiadczenia FCC

To urzadzenie jest zgodne z czes$cig 15 przepisdw FCC. Dziatanie podlega nastepujagcym dwom

warunkom:

1) To urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktécen oraz

2) 2) To urzadzenie musi akceptowac wszelkie odbierane zaktécenia, w tym zaktécenia, ktére moga
powodowac

Niepozgdane operacje.

UWAGA: To urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dla urzadzen

cyfrowych klasy B, zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC. Ograniczenia te majg na celu zapewnienie

rozsadnej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w budynkach mieszkalnych. To urzadzenie generuje,

wykorzystuje i moze emitowac energie o czestotliwosci radiowej oraz, jesli nie jest zainstalowane i

uzywane zgodnie z instrukcjg, moze powodowac szkodliwe zaktdcenia w komunikacji radiowe;.

Jednakze, nie ma gwarancji, ze w konkretnej instalacji nie wystgpig zaktdcenia. Jesli ten sprzet powoduje

szkodliwe zaktdcenia w odbiorze radia lub telewizji, ktére mozna stwierdzi¢ wytgczajac urzadzenie,

zacheca sie uzytkownika do podjecia préby skorygowania zaktdcen za pomocg jednego lub kilku z

nastepujgcych srodkéw:

- Zmien orientacje lub potozenie anteny odbiorcze;j.

- Zwieksz odlegtos¢ miedzy sprzetem a odbiornikiem.

- Podtacz urzadzenie do gniazdka w innym obwodzie niz ten, do ktérego podtaczony jest odbiornik.

- Skonsultuj sie ze sprzedawcy lub doswiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym w celu uzyskania

pomocy.

1. Zawartos¢ dostawy
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Kontroler Instrukcja

2. Instalacja baterii

Upewnij sie, ze wtacznik zasilania znajduje sie w pozyc;ji ,,OFF”.

3x 1.5V A" 2x 1.5V AAAT



3. Identyfikacja czesci:

Przed walka zamocuj akcesoria.

Lewy cios Prawy cios

Do przodu W lewo W prawo

4. Tryb wyzwanie:

- Wybierz robota, ktérym chcesz sterowaé, przetgcz ,WtACZ” robota i jego kontroler.
(Nacisnij dowolny klawisz na kontrolerze)

- Wybierz innego robota, ktéry bedzie Twoim przeciwnikiem, wigcz robota i jego kontroler.
Nie naciskaj zadnych przyciskéw na kontrolerze przeciwnika i odczekaj okoto 20 sekund,
dioda LED paska mocy przeciwnika zmieni kolor na NIEBIESKI, wskazujac, ze jest gotowy do
obrony/ataku automatycznie.

- Kontroluj swojego robota, aby zaatakowa¢ przeciwnika (sterowany komputerowo).

* Wymagane sg roboty z roznymi kanatami.



5. Tryb rywalizacji

- Ustaw ,WLACZ"” na robocie i kontrolerze wszystkich graczy. (Naci$nij dowolny klawisz na kontrolerze)
- Nacisnij lewy/prawy przycisk uderzenia, aby rozpocza¢ atak.

- Gracz wygra, gdy jego robot powali robota przeciwnika.

- Obstuguj do 4 graczy*/robotéw, aby walczy¢ w tym samym czasie.

6. Sterowanie i zasady

- Nacisnij przycisk Skre¢ w lewo, aby skreci¢ w lewo

- Nacis$nij przycisk Skre¢ w prawo, aby skreci¢ w prawo

- Nacis$nij przycisk DO PRZODU, aby przejs¢ do przodu

- Nacisnij przycisk LEWY CIOS lub PRAWY CIOS, dla pojedynczego uderzenia

- Tornado Punch — nacisnij dla serii 8-10 uderzen. Dioda LED paska zasilania miga na niebiesko

i czerwono, bedziesz miat 10 sekund na aktywacje Ciosu Tornado naciskajgc nastepujgce kombinacje:
- Przyciski Lewy cios + Prawy cios

- Cios w lewo lub w prawo + przyciski do przodu

- Robot, ktory sie przewrdci, przegrywa walke!
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