OSTRZEZENIE:

Wiek: 5 lat +
C E Nr TE 20642
Zagrozenie uduszeniem:

Zestaw zawiera drobne elementy.
S T n ﬂ I_ I G H T Nie odpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat.

Zachowaj instrukcje na przysztos$é, poniewaz zawiera wazne informacje.

OSTRZEZENIE ! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 roku zycia. Zawiera mate czesci, ktére mozna odtgczy¢ i potknaé. Ryzyko
uduszenia. Zastrzegamy sobie prawo do zmian efektéw kolorystycznych oraz szczegdtéw technicznych. WYPRODUKOWANO
W CHINACH. Niniejszym Silverlit Toys Manufactory Ltd oswiadcza, ze urzadzenie radiowe typu SK17053 jest zgodne z
dyrektywa 2014/53/UE. Dostepny jest petny tekst deklaracji zgodnosci UEpod nastepujacym adresem internetowym:
www.silverlit.com/a/certificate

Zuzyte, catkowicie roztadowane baterie i akumulatory muszg by¢ wyrzucane do
specjalnie oznakowanych pojemnikéw, oddawane do punktéw przyjmowania Dziatanie produktu moze by¢
odpaddw specjalnych lub sprzedawcom sprzetu elektrycznego. zaktdcane polem
elektromagnetycznym. W takim
Zuzyte urzadzenia elektryczne sg surowcami wtérnymi — niewolno wyrzucac ich przypadku wyfacz zabawke i wiagcz
do pojemnikéw na odpady domowe, poniewaz mogg zawierac¢ substancje ponownie, wykonujac polecenia z
niebezpieczna zdrowia ludzkiego i Srodowiska! Prosimy o aktywng pomoc w instrukcji obstugi. Jesli dziatanie nie
oszczednym gospodarowaniu zasobami naturalnymii ochronie Srodowiska poprawi sie, zmien lokalizacje i baw
naturalnego przez przekazanie zuzytego urzadzenia do punktu sktadowania sie zabawka w innym miejscu.
surowcdw wtornych - zuzytych urzadzen elektrycznych."

Korzystanie z produktu moze zostac zaktécone przez pole elektromagnetyczne. W takim przypadku nalezy wytgczy¢
urzadzenie i ponownie uruchomié, postepujac zgodnie z instrukcjami zawartymi w instrukcji obstugi. Jesli funkcje mimo
wszystko nie bedg dziata¢ poprawnie, przenies urzagdzenie w inne miejsce.

Srodki bezpieczenstwa:

- Rodzicu, przeczytaj instrukcje razem z dzieckiem zanim skorzystanie z zabawki po raz pierwszy.
- Zanim podniesiesz pojazd z ziemi zatrzymaj go za pomoca zdalnego pilota.

- Nie zblizaj rgk, wtoséw i czesci ubrania do zabawki podczas zabawy.

- Nie uzywaj zabawki na ulicy. Unikaj zderzen z ludzmi, zwierzetami i meblami.

- Uwaga — Jakakolwiek wtasna modyfikacja zabawki niedozwolona w Deklaracji Zgodnosci skutkuje utratg gwarancji na zabawke.
- Nie wkfadaj kabelkéw do otwordw gniazdek z prgdem

Ostrzezenia dotyczace baterii:

- Nie fadowac baterii nieprzeznaczonych do fadowania.

- Baterie akumulatory, przeznaczone do fadowania, wyja¢ z zabawki do natadowania.

- Baterie akumulatory tadowa¢ pod nadzorem dorostych.

- Nie taczy¢ réznych typdw baterii oraz baterii starych z nowymi.

- Uzywac tylko rekomendowanego rodzaju baterii lub ich zamiennikow.

- Przy podtgczaniu baterii, zwracaé¢ uwage na ich polaryzacje.

- Zuzyte baterie wyjg¢ z zabawki.

- Nie ztgczac terminali baterii, nie faczy¢ baterii alkalicznych, standardowych, oraz akumulatoréw.
Konserwacja i czyszczenie:

- Zawsze wyjmuj baterie z zabawki, gdy nie jest uzywana przez dtugi czas.

- Czys$¢ zabawke delikatnie czystg szmatka.

- Trzymaj zabawke z dala od zrédet ciepta.

- Nie zanurzaj zabawki w wodzie — moze to spowodowaé uszkodzenie podzespotéw elektronicznych.
- Wymien baterie kiedy sa na wyczerpaniu.

- Uzywaj zabawki w temperaturze 5 — 35 stopni C.

- Kategoria odbiornika 3.

DC3V/0.5W;2x1,5V/LR6/AM3 E & DC45V/5W;3x1,5V/LR6/AM3

ﬂ: Zasilanie nadajnika: @ = Zasilanie pojazdu:
Nie zawarte w zestawie £ Nie zawarte w zestawie

Pll@




Instalowanie baterii w nadajniku:

1 - Otwérz komore baterii.

2 - W16z baterie, przestrzegajac biegunowosci + i —.

3 - Zatéz pokrywe.

Instalowanie baterii w pojezdzie:

1 - Upewnij sie, ze przetgcznik Wt./WYL. jest ustawiony
w pozycji WYt.

2 - Otworz komore baterii.

3 - W16z baterie AA, przestrzegajac biegunowosci + i —
4 - Zatéz pokrywe.

PODRECZNIK ROZWIAZYWANIA PROBLEMOW
:- Upewnij sie, ze zasilanie pojazdu jest wigczone.

Upewnij sie, ze baterie w nadajniku i pojezdzie

sg wystarczajgco natadowane.
Sprawdz, czy baterie w nadajniku i pojezdzie sg wtozone zgodnie z polaryzacjg.
Sprawdz, czy odlegto$¢ miedzy nadajnikiem a pojazdem nie przekroczy wiecej

niz 25m.

Zabawa:

1 - Uruchom samochdd.

2 - Aby ruszy¢ samochodem do przodu lub do tytu, naciénij
dzwignie przepustnicy do przodu / do tytu lub nacisnij spust (w
zaleznosci od Modelu).

3 - Aby skreci¢ pojazdem w lewo lub w prawo, nacisnij
dzwignie kierowania do pozycji lewo/ prawo, lub w zaleznosci
od modelu, obrd¢ kierownice lub przesun 2 dzwignie w
przeciwnych kierunkach.

4 - Jesli samochdd ma tendencje do samoczynnego zjezdzania
w lewo lub w prawo, nalezy przesunac trymer (znajdujacy sie
pod samochodem) odpowiednio w prawo lub w lewo,
wyregulowacé kierownice.

5 - Aby zatrzymad pojazd, zwolnij dZzwignie przepustnicy.

Dwa lub wiecej pojazddw o tej samej czestotliwosci bedzie kolidowaé ze sobg.
W takim przypadku przenies$ sie w inne miejsce lub sprébuj po chwili.



