: Wiek: 5+
OSTRZEZENIE:
Zagrozenie uduszeniem: Zestaw zawiera Nr 88057

drobne elementy. Nieodpowiedni dla dzieci
ponizej 3 roku zycia.

ROBO KOMBAT

A. Zawartos¢
Robot x1
Pilot x1
Manekin treningowy x1
Stojak do manekina treningowego x1
Instrukcja x1

B. Instalacja Baterii
Upewnij sie, ze witgcznik jest ustawiony na pozycji OFF.
Robot: Aby otworzy¢ komore baterii, poluzuj $Srube, obracajac Srubokretem przeciwnie do ruchu
wskazéwek zegara (zobacz zdjecie A.1). Zainstaluj 3 baterie AA zgodnie z biegunami. Zamknij komore
baterii i dokre¢ Srube srubokretem.
Pilot: Aby otworzy¢ komore baterii, poluzuj srube, obracajac srubokretem przeciwnie do ruchu
wskazéwek zegara (zobacz zdjecie A.2). Zainstaluj 2 baterie AAA zgodnie z biegunami. Zamknij
komore baterii i dokrec¢ srube Srubokretem.

C. Identyfikacja czesci (zobacz zdjecie B)
1. Lewy cios.

Prawy cios.

Naprzad.

Przesun sie w lewo.

Przesun sie w prawo.

vk wnN

D. Ztozenie manekinéw treningowych (zobacz zdjecie C)
- Odchyl lekko w gore dwa skrzydta znajdujgce sie na stojaku.
- Przytrzymujac skrzydta w goérze, umiesé manekina treningowego na stojaku.
Manekin treningowy jest gotowy do uzycia!

E. Instalacja akcesoriow? (zobacz zdjecie D)
Dotgcz akcesoria do robota przed bitwa.

F. Tryby gry
Tryb trening (zobacz zdjecie E):
- Aby witgczy¢ Robota, ustaw wtgcznik na pozycji ON. Aby wigczy¢ pilot, nacisnij dowolny przycisk.
- Ustaw manekina treningowego na ptaskiej powierzchni.
- Skieruj Robota na swdj cel, uzywajac przyciskéw PRZESUN W LEWO / PRZESUN W PRAWO /
NAPRZOD.
- Prébuj uderzy¢ manekina uzywajac prawego / lewego ciosu.
- Trenuj z manekinem, aby by¢ gotowym na prawdziwg walke.



Tryb solo (zobacz zdjecie F):

Robo Kombaty sprzedawane sg oddzielnie.

- Wybierz robota, ktdrego chcesz kontrolowac, ustaw przetgcznik do pozycji "ON" na Robokombat i
kontrolerze (nacis$nij dowolny klawisz na kontrolerze)

- Wybierz innego Robota, ktéry zostanie przeciwnikiem, wigcz "ON" na robocie Robokombat i
kontrolerze (nacisnij dowolny przycisk na kontrolerze).

- Steruj swoim robotem, aby zaatakowac przeciwnika (sterowanego przez komputer), przeciwnik
bedzie automatycznie atakowat / bronit sie.

- Jeden gracz moze gra¢ z maksymalnie 3 przeciwnikami (sterowanymi przez komputer) w tym
samym czasie.

Tryb multiplayer (zobacz zdjecie G):

Robo Kombaty sprzedawane sg oddzielnie.

- Wszystkie roboty oraz kontrolery ustaw w pozycji ,ON”. (Nacis$nij dowolny klawisz na kontrolerze)
- Na kontrolerze nacisnij przycisk w lewo / w prawo, aby rozpoczgé atakowanie.

- Podczas ataku na przeciwnika, akcesoria zbroi mogg odpas¢ od sity ciosu lub broni.

- Przegrywa gracz, ktdrego robot przewrdci sie.

- W grze moze uczestniczy¢ maksymalnie 4 graczy w tym samym czasie.

G. Zasady i sterowanie robotem
- Naciénij przycisk PRZESUN W LEWO, aby skreci¢ w lewo
- Naciénij przycisk PRZESUN W PRAWO, aby skreci¢ w prawo
- Naci$nij przycisk NAPRZOD, aby przejé¢ do przodu
- Nacisnij LEWY lub PRAWY przycisk CIOS, aby wykonaé pojedyncze uderzenie
- Wcisnij oba przyciski CIOS w tym samym czasie, aby uzyskac uderzenia kombinowane (zobacz
zdjecie G)
- Robot, ktory sie przewrdci, przegrywa walke.

Wymagane s roboty z réznymi kanatami.

2x 1.5V AAA”
Training Mode Challenge Mode (Single Versus Mode (Two Players)
Player Battle A.l. mode) '
X =

* Various Robot
sold separately




nie mogg by¢ wprowadzane do odpaddw z gospodarstw domowych. Baterie sg szkodliwe dla zdrowia i
Srodowiska. Pomdz chronic srodowisko przed zagrozeniami dla zdrowia. Jesli zabawka nie jest w uzyciu,
nalezy usung¢ baterie z przegrodki. Wyrzucaj baterie zgodnie z lokalnym prawem recyklingu baterii.

ﬁ Symbol przekreslonego kosza na smieci oznacza, ze baterie, akumulatory guzikowe, akumulatory, itp.

Normalne funkcjonowanie produktu moze byé zaktécone przez silne zaktdcenia elektromagnetyczne. Jesli tak sie
stanie, nalezy zresetowac urzadzenie, aby przywrdéci¢ normalne dziatanie. Jezeli mimo to nie mozna
kontynuowac zabawy, nalezy zmieni¢ miejsce korzystania z zabawki.

Do pracy wymagane sg dwie (2) baterie AAA LRO3/AM4 (niezawarte w zestawie) i trzy (3) baterie
AA LR6/AM3 (niezawarte w zestawie)..

OSTROZNIE: Postepuj zgodnie ze wskazowkami dotyczacymi baterii zawartymi w tej czeéci. W
przeciwnym razie zywotnos¢ baterii ulegnie skréceniu, moze tez dojsé do wycieku elektrolitu lub
rozsadzenia baterii.

e Zawsze przechowuj baterie w miejscu niedostepnym dla dzieci.

e Nie stosuj starych i nowych baterii jednoczesnie.

e Nie mieszaj ze sobg baterii alkalicznych, zwyktych i akumulatoréw do wielokrotnego
tadowania.

e Zaleca sie stosowanie wytgcznie baterii tego samego typu co zalecane lub ich
odpowiednikdw.

e Wszystkie baterie wktadaj w sposdb zgodny z oznaczeniem ich biegunowosci,
umieszczonym w komorze na baterie.

e Zaciskow zasilania nie nalezy zwieraé.

e Nie przechowuj baterii w miejscach, gdzie wystepujg skrajne temperatury (na strychu,
w garazu lub w samochodzie).

e Zuzyte baterie wyjmij z komory.

e W zadnym wypadku nie podejmuj préb ponownego tadowania baterii, o ile na
nich wyraznie nie zaznaczono, ze sg przeznaczone do wielokrotnego tadowania.

e Akumulatory przeznaczone do wielokrotnego tadowania nalezy przed tadowaniem wyjac z
zabawki.

e Akumulatory przeznaczone do wielokrotnego tadowania wolno fadowa¢ wytacznie pod
nadzorem osob dorostych.

e Nie taduj akumulatoréw alkalicznych w tadowarkach przeznaczonych dla
akumulatoréow niklowo- kadmowych lub niklowo-metalowo-wodorkowych.

e Zuzyte baterie usuwaj w sposéb zgodny z przepisami.

e W przypadku nieuzywania zabawki przez dtuzszy czas, wyjmij z niej baterie.

UWAGA: Wyczerpane baterie powodujg nieprawidtowe dziatanie urzadzenia.
-Uzytkownicy powinni zachowa¢ instrukcje obstugi.

- Podczas uzytkowania zabawki uzytkownicy powinni stosowac sie scisle do informacji
umieszczonych w instrukcji obstugi.

-W $rodowisku z wytadowaniami elektrostatycznymi, produkt moze dziata¢
nieprawidtowo. Wymagany jest wtedy restart produktu.

Pielegnacja i konserwacja:

- Zawsze wyjmuj baterie z zabawki jesli przez dtuzszy czas nie bedzie ona uzywana.

- Zabawke delikatnie przetrzyj czysta, wilgotng szmatka.

- Trzymaj zabawke z dala od promieni stonecznych i innych zrodet ciepta.

- Nie zanurzaj zabawki w wodzie, moze to spowodowac uszkodzenie podzespotow elektronicznych.



Oswiadczenie FCC
To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepisdw FCC. Dziatanie musi spetnia¢ nastepujace 2
warunki: (1) To urzadzenie nie moze powodowa¢é szkodliwych zaktécen oraz (2) to
urzadzenie musi akceptowac wszelkie odbierane zaktécenia, w tym zaktécenia, ktére mogg
powodowac niepozgdane dziatanie.
Uwaga: To urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dla
urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czescig 15 przepisow FCC. Ograniczenia te majg na
celu zapewnienie odpowiedniej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w instalacji
domowej. To urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie o czestotliwosci
szkodliwe zaktdcenia w komunikacji radiowej. Nie ma jednak gwarancji, ze zaktécenia nie
wystapia w samej instalacji. Jesli ten sprzet powoduje szkodliwe zaktdcenia w odbiorze
radiowym lub telewizyjnym, co mozna stwierdzié, wytgczajac i wtgczajgc urzadzenie, zaleca
sie usuniecie zaktdcen za pomocg jednego lub kilku nastepujgcych sposobdw:
e Przestaw lub przenies$ antene odbiorcza.
o Zwieksz odlegtos¢ miedzy urzagdzeniem a odbiornikiem.
e Podtacz urzadzenie do gniazdka w innym obwodzie niz ten, do ktérego podtgczony
jest odbiornik.
e Skonsultuj sie ze sprzedawca lub doswiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym
w celu uzyskania pomocy.

Zachowaj instrukcje na przysztos¢, poniewaz zawiera ona wazne informacje.

Symbol wskazujgcy na selektywne zbieranie
sprzetu elektrycznego i elektronicznego
I




