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ROBO KOMBAT

Battling Robot with Power Fist!
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1. Zawartosc (zobacz zdjecie A):
-2 X Robot - 2x Pilot -1x Zestaw akcesoriow - 1x Instrukcja obstugi

2. Instalacja baterii:

Upewnij sie ze przetgcznik ustawiony jest na pozycje OFF.

Uzyj Srubokreta, oby otworzy¢ pokrywe przedziatu na baterie (zobacz zdjecie B1).

W16z 3 baterie AA zgodnie ze wskazang polaryzacja, a nastepnie zamknij pokrywe przedziatu na baterie,
zabezpieczajac go srubkami.

Pilot:

Uzyj Srubokreta, aby otworzyé pokrywe przedziatu na baterie (zobacz zdjecie B2).

W16z 2 baterie AAA zgodnie ze wskazang polaryzacjg, a nastepnie zamknij pokrywe przedziatu na baterie,
zabezpieczajac go srubkami.
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3. Identyfikacja czesci (zobacz zdjecie C):
1 lewy cios 2 prawy cios 3 naprzod 4 przesun w lewo 5 przesun w prawo 6 wigcznik

4. Instalacja akcesoriow (zobacz zdjecie D i E):

- dotgcz akcesoria do robota przed walka



5. Tryb gry:

Tryb Challenge (Pojedynczy gracz) (rysunek F)

- Wybierz robota, ktdrego chcesz kontrolowaé, ustaw przetacznik do pozycji "ON" na robocie i pilocie (nacisnij
dowolny klawisz na pilocie)

- Wybierz innego Robota, ktéry bedzie przeciwnikiem, ustaw przetgcznik do pozycji "ON" na robocie i pilocie (nacisnij
dowolny klawisz na pilocie).

- Steruj swoim robotem, aby zaatakowac przeciwnika (sterowanego przez komputer), przeciwnik bedzie
automatycznie atakowat / bronit sie.

- Jeden gracz moze gra¢ z maksymalnie 3 przeciwnikami (sterowanymi przez komputer) w tym samym czasie.
Tryb Versus (Wielu graczy) (rysunek G)

- Wszystkie roboty oraz piloty ustaw na pozycje ,,ON”. (Nacisnij dowolny klawisz na pilocie)

- Na pilocie naci$nij przycisk w lewo / w prawo, aby rozpocza¢ atakowanie.

- Podczas ataku akcesoria przeciwnika mogg zosta¢ wybite za pomoca cioséw robota i broni.

- Wygrywa ten gracz, ktéry jako pierwszy powali robota swojego przeciwnika.

6. Zasady i sterowanie robotem.

- Naciénij przycisk PRZESUN W LEWO, aby skreci¢ w lewo

- Naciénij przycisk PRZESUN W PRAWO, aby skreci¢ w prawo

- Nacisnij przycisk DO PRZODU, aby przejs¢ do przodu

- Nacisnij LEWY lub PRAWY przycisk UDERZ, aby wykona¢ pojedyncze uderzenie

- Wcisnij oba przyciski UDERZ w tym samym czasie, aby uzyskac uderzenia kombinowane (patrz rysunek H)
- Robot, ktory sie przewrdci, przegrywa walke.

Rozwigzywanie problemdw.

Problem Przyczyna Naprawa
Robot nie rusza sie lub porusza sie - Robot jest w trybie oszczedzania - Restart Robota.
powoli. baterii.

- Baterie zostaty Zle zainstalowane w | - Prawidtowa instalacja baterii.
komorze baterii.

- Baterie sq wyczerpane. - Wymiana baterii na nowe.
- Kontroler nie jest skierowany w - Zawsze kieruj kontroler w strone
strone robota. robota

nie mogg by¢ wprowadzane do odpaddéw z gospodarstw domowych. Baterie sg szkodliwe dla zdrowia i
srodowiska. Poméz chroni¢ srodowisko przed zagrozeniami dla zdrowia. Jesli zabawka nie jest w uzyciu,
nalezy usungc baterie z przegrédki. Wyrzucaj baterii zgodnie z lokalnym prawem recyklingu baterii.

ﬁ Symbol przekreslonego kosza na Smieci oznacza, ze baterie, akumulatory guzikowe, akumulatory, itp.

Normalne funkcjonowanie produktu moze by¢ zaktécone przez silne zaktdcenia elektromagnetyczne. Jesli tak sie
stanie nalezy zresetowac urzadzenie, aby przywrdci¢ normalne dziatanie. Jezeli mimo to nie mozna kontynuowac
zabawy nalezy zmieni¢ miejsce.

Do pracy kazdego robota wymagane sa:

E_&
trzy (3) baterie AA/LR06 (1,5 V) ( Robokombat )

oraz dwie (2) baterie AAA/LR03 (1,5 V) (nadajnik) @@

Aby uzyskad najwyzszg skutecznos¢ dziatania, nalezy stosowac baterie alkaliczne.



Wyciagaj Nie uzywaj

baterie z ostrych ani
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baterii

OSTROZNIE: Postepuj zgodnie ze wskazéwkami dotyczacymi baterii zawartymi w tej czesci. W przeciwnym
razie zywotnos¢ baterii ulegnie skrdceniu, moze tez dojs¢ do wycieku elektrolitu lub rozsadzeniabaterii.

e Zawsze przechowuj baterie w miejscu niedostepnym dla dzieci.
e Nie stosuj starych i nowych baterii jednoczesnie.
e Nie mieszaj ze sobg baterii alkalicznych, zwyktych i akumulatoréw do wielokrotnegotadowania.
e Zaleca sie stosowanie wytacznie baterii tego samego typu, co zalecane, lub ichodpowiednikdw.
e Wszystkie baterie wktadaj w sposdb zgodny z oznaczeniem ich biegunowosci w komorze nabaterie.
e Nie zwieraj zaciskdw baterii.
e Nie przechowuj baterii w miejscach, gdzie wystepuja skrajne temperatury (na strychu, w garazu
lub w samochodzie).
e Zuzyte baterie wyjmij z komory.
e W zadnym wypadku nie podejmuj préb ponownego tadowania baterii, o ile na nich wyraznie
nie zaznaczono, ze s3 przeznaczone do wielokrotnego tadowania.
e Akumulatory przeznaczone do wielokrotnego tadowania nalezy przed tadowaniem wyja¢ z zabawki.
e Akumulatory przeznaczone do wielokrotnego tadowania wolno tadowac wytacznie pod nadzorem
0s6b dorostych.
e Nie taduj akumulatordw alkalicznych w tadowarkach przeznaczonych dla akumulatoréw
niklowo- kadmowych lub niklowo-metalowo-wodorkowych.
e Zuzyte baterie usuwaj w sposéb zgodny z przepisami.
e W przypadku nie uzywania zabawki przez dtuzszy czas wyjmij z niej baterie.

UWAGA: Wyczerpane baterie powodujg nieprawidtowe dziatanie urzadzenia.

- Zachowaj instrukcje na przyszto$¢, poniewaz zawiera wazne informacje.

-Uzytkownicy powinni postepowac scisle wedtug instrukcji obstugi podczas eksploatacji produktu.

-W srodowisku z wytadowaniami elektrostatycznymi, produkt moze dziata¢ nieprawidtowo. Wymagany
jest wtedy restart produktu.

Pielegnacja i konserwacja:

-Zabawke delikatnie przetrzec¢ czysta wilgotna szmatka. -Trzymaj zabawke z dala od promieni stonecznych i/ lub
bezposredniego ogrzewania.

-Nie zanurzac¢ zabawki do wody, ktdra moze spowodowac uszkodzenie podzespotdw elektronicznych.

Symbol wskazujacy na selektywne zbieranie
sprzetu elektrycznego i elektronicznego

OSTRZEZEN'E Zagrozenie uduszeniem: Zestaw zawiera

drobne elementy. Nie odpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat.




