uduszeniem: Zestaw zawiera drobne Nr 88548

OSTRZEZEN'E Zagrozenie Wiek: 3 + C €

A RICKOFF TO ROBOT GAMES!

elementy. Nie odpowiedni dla dzieci
ponizej 3 lat.

1. Zawartosé:

- 1X Kickabot -1x Ostony pitek (zestaw) -1x Kartonowy cel -1x kontroler - 1x Instrukcja

Symbol przekreslonego kosza na smieci oznacza, ze baterie, akumulatory guzikowe, akumulatory, itp. nie moga
by¢ wprowadzane do odpadow z gospodarstw domowych. Baterie sg szkodliwe dla zdrowia i Srodowiska. Pomdz
chroni¢ $rodowisko przed zagrozeniami dla zdrowia. Jesli zabawka nie jest w uzyciu, nalezy usung¢ baterie z
przegrédki. Wyrzucaj baterii zgodnie z lokalnym prawem recyklingu baterii.

Normalne funkcjonowanie produktu moze by¢ zaktécone przez silne zaktécenia elektromagnetyczne. Jesli tak sie
stanie nalezy zresetowac urzadzenie, aby przywrdéci¢ normalne dziatanie. Jezeli mimo to nie mozna kontynuowac
zabawy nalezy zmieni¢ miejsce.

Do pracy wymagane s3 3 baterie AAA/LR03 (1,5 V) ktdra nie znajduje sie w komplecie ( kickabot) oraz 2 baterie
AAA/LRo3 (1,5V) nie zawarte w zestawie ( kontroler). Aby uzyska¢ najwyzsza skutecznos¢ dziatania, nalezy
stosowac baterie alkaliczne.

OSTROZNIE: Postepuj zgodnie ze wskazéwkami dotyczacymi baterii zawartymi w tej czesci. W przeciwnym
razie zywotnos¢ baterii ulegnie skrdéceniu, moze tez dojs¢ do wycieku elektrolitu lub rozsadzenia baterii.

e Zawsze przechowuj baterie w miejscu niedostepnym dla dzieci.
e Nie stosuj starych i nowych baterii jednoczesnie.
e Nie mieszaj ze sobg baterii alkalicznych, zwyktych i akumulatoréw do wielokrotnego tadowania.
e Zaleca sie stosowanie wytgcznie baterii tego samego typu, co zalecane, lub ich odpowiednikéw.
e Wszystkie baterie wktadaj w sposdb zgodny z oznaczeniem ich biegunowosci w komorze nabaterie.
e Nie zwieraj zaciskéw baterii.
e Nie przechowuj baterii w miejscach, gdzie wystepuja skrajne temperatury (na strychu, w garazu
lub w samochodzie).
e Zuzyte baterie wyjmij z komory.
e W zadnym wypadku nie podejmuj préb ponownego tadowania baterii, o ile na nich wyraznie
nie zaznaczono, ze s3 przeznaczone do wielokrotnego tadowania.
e Akumulatory przeznaczone do wielokrotnego tadowania nalezy przed tadowaniem wyja¢ z zabawki.
e Akumulatory przeznaczone do wielokrotnego tadowania wolno tadowa¢ wytgcznie pod nadzorem
0s06b dorostych.
e Nie taduj akumulatoréw alkalicznych w fadowarkach przeznaczonych dla akumulatoréw
niklowo- kadmowych lub niklowo-metalowo-wodorkowych.
e Zuzyte baterie usuwaj w sposéb zgodny z przepisami.
e W przypadku nie uzywania zabawki przez dtuzszy czas wyjmij z niej baterie.
UWAGA: Wyczerpane baterie powodujg nieprawidtowe dziatanie urzadzenia.
-Uzytkownicy powinni zachowac i utrzymac te informacje w przysztosci.
-Uzytkownicy powinni zachowac scisle wedtug instrukcji obstugi podczas eksploatacji produktu.
-W srodowisku z wytadowaniami elektrostatycznymi, produkt moze dziatac nieprawidtowo. Wymagany
jest wtedy restart produktu.

Pielegnacja i konserwacja:

-Zabawke delikatnie przetrze¢ czysta wilgotna szmatka. -Trzymaj zabawke z dala od promieni stonecznych i/ lub
bezposredniego ogrzewania.

-Nie zanurza¢ zabawki do wody, ktéra moze spowodowac uszkodzenie podzespotdw elektronicznych.

Symbol wskazujgcy na selektywne zbieranie
sprzetu elektrycznego i elektronicznego




Panel sterowania

Instalacja baterii

Upewnij sie, ze wigcznik zasilania jest w pozycji "OFF".

Kickabot

- Otworzy¢ komore baterii: poluzowacé srube obracajgc w lewo za pomocg $rubokreta.
(rysunek A. 1)

- W16z 3 baterie AAA do komory baterii z zachowaniem prawidtowej biegunowosci.

- Zamknij komore baterii: dokre¢ srube, przekrecajac w prawo srubokretem.

Nadajnik

- Otworzy¢ komore baterii: poluzowac srube obracajgc w lewo za pomocg srubokreta . (zdjecie A.2)
- W16z 2 baterie AAA do komory baterii z zachowaniem prawidtowej biegunowosci.

- Zamknij komore baterii: dokrec srube, przekrecajgc w prawo srubokretem.

Identyfikacja czesci (rysunek B)

Nacisnij 4 przycisk aby przejs¢ do przodu

Nacisnij W& aby przesung¢ w lewo do przodu
Naciénij ™ aby przesunaé w prawo do przodu
Nacisnij v aby przejs¢ do tytu

Nacisnij STRZAL, aby kopnac pitke

Nacisnij TRIK, aby wykonac¢ ruch w przéd , ksztatt litery S”

Sktadanie kartonowego celu (rysunek C)

1. Wytnij szablon celu oraz suwak z punktacjg z insertu opakowania znajdujgcego sie na dole opakowania. Wytnij
zgodnie z przerywanymi liniami.

2. Postepuj zgodnie ze wskazdwkami umieszczonymi na szablonie.

3. Kopnij pitkg do Celu nr 1, aby zdoby¢ jeden punkt lub do Celu nr 2 za dwa punkty.

Jak graé (rysunek D)

e Kontroluj Kickabota tak, aby trafié pitkag do Celu 1 lub 2.

e Nacisnij przycisk "SHOOT" na kontrolerze, aby strzeli¢ do celu 1 lub 2.

e Zwyciezcg zostanie gracz, ktdry jako pierwszy zdobedzie 9 punktéw.

e Gra na punkty moze by¢ zaréwno dla jednego gracza jaki i dla wielu graczy, ktérzy mogg na zmiane trafia¢ pitka

do celu.

OSWIADCZENIE OGOLNE: Producent o$wiadcza iz produkt jest zgodny z wymogami dyrektywy
2014/30/EU.



