pupB OSTRZEZENIE: Zagrozenie Wiek: 5+ C €
uduszeniem: Zestaw zawiera drobne Nr 88520
f

_/d\ elementy. Nie odpowiedni dla dzieci

ponizej 3 lat.

Zawartosc:

-PUPBOXx 1 -KOSC x1 - KARTY Z KOMENDAMI X 1 - INSTRUKCJA x 1

Symbol przekreslonego kosza na smieci oznacza, ze baterie, akumulatory guzikowe, akumulatory, itp.
ﬁ nie moga by¢ wprowadzane do odpaddw z gospodarstw domowych. Baterie sg szkodliwe dla zdrowia i

Srodowiska. Poméz chroni¢ srodowisko przed zagrozeniami dla zdrowia. Jesli zabawka nie jest w uzyciu,
nalezy usung¢ baterie z przegrodki. Wyrzucaj baterii zgodnie z lokalnym prawem recyklingu baterii.

Normalne funkcjonowanie produktu moze by¢ zaktdcone przez silne zaktdcenia elektromagnetyczne. Jesli tak sie
stanie nalezy zresetowac urzadzenie, aby przywrdéci¢ normalne dziatanie. Jezeli mimo to nie mozna kontynuowac
zabawy nalezy zmieni¢ miejsce.

Do pracy wymagane sg cztery (4) baterie AA/LR06 . Aby uzyskac najwyzsza skutecznos¢ dziatania, nalezy
stosowac baterie alkaliczne.

OSTROZNIE: Postepuj zgodnie ze wskazéwkami dotyczacymi baterii zawartymi w tej czesci. W przeciwnym
razie zywotnos¢ baterii ulegnie skrdéceniu, moze tez dojs¢ do wycieku elektrolitu lub rozsadzenia baterii.

e Zawsze przechowuj baterie w miejscu niedostepnym dla dzieci.
e Nie stosuj starych i nowych baterii jednoczesnie.
e Nie mieszaj ze soba baterii alkalicznych, zwyktych i akumulatoréw do wielokrotnego tadowania.
e Zaleca sie stosowanie wytgcznie baterii tego samego typu, co zalecane, lub ich odpowiednikéw.
e Wszystkie baterie wktadaj w sposdb zgodny z oznaczeniem ich biegunowosci w komorze nabaterie.
e Nie zwieraj zaciskéw baterii.
e Nie przechowuj baterii w miejscach, gdzie wystepuja skrajne temperatury (na strychu, w garazu
lub w samochodzie).
e Zuzyte baterie wyjmij z komory.
e W zadnym wypadku nie podejmuj préb ponownego tadowania baterii, o ile na nich wyraznie
nie zaznaczono, ze s3 przeznaczone do wielokrotnego tadowania.
e Akumulatory przeznaczone do wielokrotnego tadowania nalezy przed tadowaniem wyja¢ z zabawki.
e Akumulatory przeznaczone do wielokrotnego tadowania wolno fadowa¢ wytacznie pod nadzorem
0s06b dorostych.
e Nie taduj akumulatoréw alkalicznych w fadowarkach przeznaczonych dla akumulatoréw
niklowo- kadmowych lub niklowo-metalowo-wodorkowych.
e Zuzyte baterie usuwaj w sposéb zgodny z przepisami.
e W przypadku nie uzywania zabawki przez dtuzszy czas wyjmij z niej baterie.
UWAGA: Wyczerpane baterie powodujg nieprawidtowe dziatanie urzadzenia.
-Uzytkownicy powinni zachowac i utrzymac te informacje w przysztosci.
-Uzytkownicy powinni zachowac scisle wedtug instrukcji obstugi podczas eksploatacji produktu.
-W srodowisku z wytadowaniami elektrostatycznymi, produkt moze dziatac nieprawidtowo. Wymagany
jest wtedy restart produktu.

Pielegnacja i konserwacja:

-Zabawke delikatnie przetrze¢ czysta wilgotna szmatka. -Trzymaj zabawke z dala od promieni stonecznych i/ lub
bezposredniego ogrzewania.

-Nie zanurza¢ zabawki do wody, ktéra moze spowodowac uszkodzenie podzespotdw elektronicznych.

Symbol wskazujgcy na selektywne zbieranie
sprzetu elektrycznego i elektronicznego




Identyfikacja czesci:

Czujnik
Pokretto
Z komendami

Gtognik

Przycisk
Reset

nos
Czytnik kodci
Wewnatrz pyska

Wiacznik
zasilania
IMikrofon /
Sensor IR Przegrédka
na baterie

Instalacja Baterii :

Upewnij sie, ze przetgcznik zasilania znajduje sie w

pozycji "OFF".

Usun baterie Nie usuwaj

naciskajac na . batgriid
_ z sz . uzywajac do
Za pomocg $rubokreta poluzuj $Srube w komorze Iietlierj z tego ostrych
ONCOw.

akumulatora w kierunku przeciwnym do ruchu przedmiotéw

wskazéwek zegara.

- W16z 4 baterie "AA" (brak w zestawie) do komory

baterii zgodnie ze wskazang polaryzacjg i dokrec

Srube zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, (rys.1)

Funkcje ogdlne :

PUPBO to interaktywny robot Puppy, ktory posiada ponizsze funkcje:
- RUCH WE WSZYSTKICH KIERUNKACH - PUPBO potrafi chodzi¢, biegaé, usigsc¢ i wykonac kilka sztuczek.
- PUPBO ma rézne etapy rozwoju i rézne reakcje na kazdym etapie : SZCZENIECY, PRZEJSCIOWY, MELODZIEZOWY.

- NAZWI1J PUBDO - Mozesz nazwac swojego PUPBO, nagrywajac nowg nazwe, aby zastgpi¢ domysine polecenie
nazwy "HI PUPBO"

- POLECENIE GEOSOWE — Domyslnie PUPBO rozpoznaje polecenie gtosowe (w jezyku angielskim) i wykonuje do 11
powigzanych sztuczek. Mozesz takze nauczy¢ PUPBO sztuczek, nagrywajgc wiasne polecenia gtosowe.

- PUPBO stucha dzwieku, ktory wydajesz i podgza za nim.

- KARY | NAGRODY - Mozesz UKARAC PUPBO, jesli jest niegrzeczny lub NAGRODZIC go, jesli dobrze wykonuje
polecenia.

- PUPBO wspodtdziata z innymi pupilami PUPBO. Mozesz rowniez monitorowac jego status za pomocg bezptatnej
aplikacji mobilnej.

Jak sie bawi¢ z Pupbo :

START GRY

1. Na dziatanie PUPBO mogg mie¢ wptyw dywany z wysokim wtosiem. Zaleca sie grac z
PUPBO na gtadkich ptaskich powierzchniach.

2. Nie graj w PUPBO na stole lub wysokich powierzchniach.

3. Ustaw przetgcznik POWER SWITCH w pozycji ON (rys. 2). PUPBO szczeknie i przez kilka
sekund bedzie szuka¢ swojego towarzysza.

4. Jesli w poblizu nie ma zadnych towarzyszy, PUPBO przywita sie wykonujac kilka ruchow i
szczekajgc potwierdzi gotowos¢ do gry.




Komendy:
Istniejg dwa sposoby wydawania komend PUPBO
TRYB PRZYJAZNY (angielskie polecenia gtosowe):
e Gdy PUPBO stoi nieruchomo, powiedz "HI PUPBO" i PUPBO warknie, a jego oczy
zmieniajg kolor na pomaranczowy.
e Powiedz jedno z polecern PUPBO Na przyktad "SIT DOWN" (rys. 3)
e PUPBO wykona odpowiedni trik, a nastepnie bedzie czekat na kolejne polecenie.
e Powtdrz powyzsze kroki, aby poprosi¢ PUPBO o wykonanie kolejnej sztuczki.
TRYB LOJALNY (dostosuj polecenia gtosowe)
e Gdy PUPBO stoi nieruchomo, powiedz "HI PUPBQ", PUPBO warknie, a jego oczy zmienig kolor na
pomaranczowy.
e Powiedz jedno z dostosowanych polecern PUPBO. Na przyktad polecenie "SIT DOWN", ktére nagrates w swoim
wthasnym jezyku
e PUPBO wykona odpowiedni trik, a nastepnie bedzie czekat na kolejne polecenie.
e Powtdrz powyzsze kroki, aby poprosi¢ PUPBO o wykonanie kolejnej sztuczki.
UWAGI:
e Potym jak PUPBO nauczyt sie nowej sztuczki w trybie szkolenia, odpowiednie polecenie gtosowe w jezyku
angielskim réwniez zostanie odblokowane.
e Po przeszkoleniu PUPBO przy pomocy dowolnych spersonalizowanych poleceir w Twoim jezyku, automatycznie
przejdzie do TRYBU LOJALNEGO i zareaguje tylko na twoje spersonalizowane polecenia. Aby przetgczyé sie z
powrotem w TRYB PRZYJAZNY, przytrzymaj przycisk NOS PUPBO i przetacz na OFF w tym samym czasie.

ZMIANA IMIENIA PUBDO | NAUKA POLECEN
e Uzyj KOSCI, aby zmieni¢ nazwe PUPBO i UCZYC GO POLECEN
e Zmien nazwe PUPBO - domysina nazwa to "HI PUPBO" . Mozesz jg zastgpic
wymyslajac wiasna.
e Nauka polecen - Dostosuj polecenia gtosowe za pomocg wiasnego jezyka
(réwniez 3 domysine polecenia)
e Wykonaj ponizsze kroki, aby zmieni¢ nazwe PUPBO lub nauczy¢ go polecen:
- Dotknij i przytrzymaj gtowe PUPBO przez 5 sekund, PUPBO przestanie sie poruszaé i
przygotuje sie na zmiane nazwy lub szkolenie (rys. 4)
- Obracaj pokrettem sterowania na KOSCI, aby wybraé polecenie, a nastepnie wtéz
KOSC do PYSKA PUPBO (rys. 6)
- PUPBO zaszczeka, a jego oczy zmienig kolor na pomaranczowy.
- Wypowiedz polecenie gtosowe w swoim wtasnym jezyku - jeden raz (rys.7)
-Jesli komend gtosowa jest prawidtowa, PUPBO szczeknie RAZ, jesli polecenie
gtosowe nie jest prawidtowe PUPBO szczeknie dwa razy.
- Powtorz te komende jeszcze raz, az oczy PUPBOO zmienig kolor na zielony.
- Usun KOSC z ust PUPBO. Teraz PUPBO jest gotowy do nastepnego szkolenia lub
zabawy.
UWAGI:
e Zaleca sie, aby dtugos¢ polecenia gtosowego byta mniejsza niz 3 sekundy.
e Odgtosy w tle bedg zaktécac stuchania przez PUPBO twojego polecenia, zawsze
wydawaj polecenia gtosowe w cichym otoczeniu.
e Upewnij sie, ze wymowa konkretnych polecen jest zawsze taka sama.

NAGRADZANIE PUPBO

Aby pogtaska¢ PUPBO lub da¢ mu nagrode, dotknij raz jego gtowy, co zwiekszy
poziom szczescia i zdrowia PUPBO (ryc. 4)

Po pogtaskaniu PUPBO mozesz machac przed nim reka "od lewej do prawej" lub "od
prawej do lewej", a PUPBO bedzie podazat za twoimi wskazéwkami

(rys. 8)

KARA

Gdy PUPBO jest niegrzeczny, nacisnij jego nos, aby go uspokoi¢ (rys. 9)




UNIKANIE PRZESZKOD

- PUPBO potrafi automatycznie oming¢ znajdujace sie przed nim przeszkody (rys.10)
ETAPY ROZWOJU

1. PUPBO bedzie rést od SZCZENIAKA poprzez etap PRZEJSCIOWY az do
MtODZIEZOWEGO, na kazdym etapie inaczej reagujac na twoje komendy.

2. PUPBO bedzie rozwijat sie szybciej, jesli bedziesz go czesto szkolit i gtaskat. Etap
rozwoju PUPBO mozesz sprawdzi¢ korzystajgc z aplikacji mobilnej.

3. Aby zresetowac PUPBO z powrotem do SZCZENIAKA (tryb domysiny), naci$nij
przycisk RESET i wigcz PUPBO w tym samym czasie. Po zresetowaniu PUPBO wszystkie zapisane dane zostang
usuniete.

TABELA Z KOMENDAMI

- Poczatkowo PUPBO jest gotowy rozpoznaé swoje imie "HI PUPBO" i 3 polecenia gtosowe

- 12 polecen pokazano ponizej:

1. SIT DOWN Gotowy, mozna zastapi¢ wiasng komenda.

Ny

2. WALK WALK

Gotowy, mozna zastgpi¢ wtasng komenda.

RUN RUN Gotowy, mozna zastapi¢ wasng komenda.

SPIN NOW Nie gotowy, trenuj przy pomocy KOSCI, aby odblokowaé i zastapi¢ wtasng komenda.

POUNCE Nie gotowy, trenuj przy pomocy KOSCI, aby odblokowaé i zastapi¢ wtasna komenda.

LET'S PLAY .
Nie gotowy, trenuj przy pomocy KOSCI, aby odblokowa¢ i zastgpi¢ wtasng komenda.

5. k COME HERE Nie gotowy, trenuj przy pomocy KOSCI, aby odblokowaé i zastapi¢ wtasna komenda.
f

8. QI I SING A SONG Nie gotowy, trenuj przy pomocy KOSCI, aby odblokowa¢ i zastgpi¢ wiasng komenda.
9. GOOD DOG

i Nie gotowy, trenuj przy pomocy KOSCI, aby odblokowa¢ i zastapi¢ wtasng komenda.
10. BAD DOG i

Nie gotowy, trenuj przy pomocy KOSCI, aby odblokowa¢ i zastgpi¢ wtasng komenda.
1 1'1' GO TO SLEEP  |Nje gotowy, trenuj przy pomocy KOSCI, aby odblokowaé i zastgpié¢ wiasng komenda.
12 NAME ME
g Domysing komendg PUPBO jest "HI PUPBO", Mozesz jg zastgpi¢ wtasng nazwa.
O (HI PUPBO)

PRZEWODNIK PO KOMENDACH

e 4 h
1 . SIT POWIEDZ 2_ WALK POWIEDZ
DOWN HI PUPBO, WALK HI PUPBO,
SITDOWN WALK WALK
PUBDO usiadzie lub PUBDO péjdzie lub
odpowie warknieciem odpowie warknigciem
\ J L

»
4. SPIN
NOW

%
3. RUN
RUN

POWIEDZ

HIPUPBO,
SPIN NOW

POWIEDZ
HIPUPBO,
RUN RUN

PUBDO zakreci sie lub

PUBDO pobiegnie lub odpowie warknigciem

odpowie warknigciem




POWIEDZ
HIPUPBO,
COME HERE

Nastepnie klasnij
w dtonie aby
zrobié troche

:
6. POUNCE

POWIEDZ
HIPUPBO,
POUNCE

PUBDO skoczy lub
odpowie warknieciem

;
7. LET’S
PLAY

POWIEDZ
HIPUPBO,
LET’S PLAY

odpowie warknieciem

PUBDO zaspiewa piosenke
lub odpowie warknieciem

POWIEDZ
HIPUPBO,
GOOD DOG

PUBDO powie , | love you”

lub odpowie warknieciem

POWIEDZ

HIPUPBO,
BAD DOG

PUBDO zrobi sie¢ smutny lub
odpowie warknigeciem

.
1.GOTO
SLEEP

POWIEDZ

HIPUPBO,
GO TO SLEEP

PUBDO zasnie lub
odpowie warknieciem

12 NAME
ME

POWIEDZ NOWE
IMIE PUBDO

PUBDO odpowie warknieciem, powtérz
nowe imie ponownie

)

J




SYNCHRONIZACJA Z INNYMI PUPBO

PUPBO moze potaczy¢ sie ze swoim towarzyszem ( innym
pieskiem PUPBO):

1. Umie$¢ PUPBO obok siebie w odlegtosci nie wiekszej niz 30
centymetréw. Pamietaj, aby PUPBO byty zwrdcone do siebie ,,
twarza w twarz”(rys. 11)

2. Uruchom pierwszego PUPBO

3. Uruchom kolejnego PUPBO. Po okoto 3 sekundach ustyszysz
efekt dzwiekowy z obu PUPBO w tym samym czasie, co oznacza,
Ze parowanie powiodto sie.

4. Powtérz krok 3 dla kazdego PUPBO, ktéry chcesz dodaé do I 1
parowania. fig.11
5. Po potgczeniu wszystkich PUPBO tylko lider PUPBO bedzie
stuchat komend. Nastepnie przekaze je do pozostatych PUPBO,
tak aby mogty wykona¢ wspdlne aktywnosci.

<30cm

APLIKACJA MOBILNA e |
Kiedy prawidtowo zsynchronizujesz PUPBO z aplikacjg, na ekranie
wyswietli sie nastepujacy ekran: (rys. 12)

- Imie zwierzaka

4 s i i a

- Etap rozwoju hpﬂﬂ; "_
- Poziom sprawnosci i

- Poziom radosci s

- Poziomy umiejetnosci (Wyszkolone sztuczki zostang &

odblokowane)
- Pobierz aplikacje ze sklepu App Store lub Google Play Store

ZARZADZANIE ZASILANIEM | RESETOWANIE FABRYCZNE
e Kiedy poziom natadowania baterii jest niski podczas zabawy lub po wigczeniu, Pupbo poinformuje o niskim
poziomie natadowania baterii, a nastepnie przejdzie w tryb uspienia.
e Potym jak PUPBO dordst i nauczyt sie wszystkich trikdw, mozesz zresetowa¢ PUPBO do trybu szczeniak. Uzyj
spinacza do papieru, aby nacisngé¢ przycisk RESET oraz wtgcz PUPBO w tym samym czasie.

PUPBO nie odpowiada

- PUPBO jest wytaczony ("OFF")
- Bateria Pupbo jest staba

- Ustaw przetacznik zasilania w
pozycji "ON".
- Wymien baterie PUPBO.

PUPBO nagle przestaje dziatac
podczas gry

- Bateria PUPBO jest staba
- Pupbo jest przewrdcony

- Wymien baterie PUPBO.

- Umies$¢ PUPBO na ptaskiej
powierzchni i dotknij jego czota, aby
aktywowac PUPBO.

PUPBO nie rozpoznat polecenia
gtosowego

- Miejsce w ktorym wydawane jest
polecenie jest zbyt gtosne

- Polecenie gtosowe nie jest
doktadne

- Przenies sie z PUPBO w mniej
hatasliwe miejsce

- Upewnij sie, ze polecenie gtosowe
jest takie samo jak polecenie, ktére
dostosowates.

OSWIADCZENIE OGOLNE: Producent o$wiadcza iz produkt jest zgodny z wymogami dyrektywy

2014/30/EU.




