OSTRZEZENIE: zagrozenie Wiek: 5+ C €

uduszeniem: Zestaw zawiera drobne Nr 88482

elementy. Nie odpowiedni dla dzieci
ponizej 3 lat.

Zawartosc:

- 1X Dino - 1x Pilot - 1x Kulka 1x Obroza 1x Naklejka
- 1x Instrukcja obstugi

Symbol przekreslonego kosza na smieci oznacza, ze baterie, akumulatory guzikowe, akumulatory, itp.

nie moga by¢ wprowadzane do odpaddw z gospodarstw domowych. Baterie sg szkodliwe dla zdrowia i

srodowiska. Pomdz chronic srodowisko przed zagrozeniami dla zdrowia. Jesli zabawka nie jest w uzyciu,
nalezy usung¢ baterie z przegrodki. Wyrzucaj baterii zgodnie z lokalnym prawem recyklingu baterii.

Normalne funkcjonowanie produktu moze by¢ zaktécone przez silne zaktécenia elektromagnetyczne. Jesli tak sie
stanie nalezy zresetowac urzadzenie, aby przywrdéci¢ normalne dziatanie. Jezeli mimo to nie mozna kontynuowac
zabawy nalezy zmieni¢ miejsce.

Do pracy wymagane sg cztery (4) baterie AAA/LRo3 (1,5 V) ( Macrobot ) oraz dwie (2) baterie AAA/LRo3 (1,5 V)
(nadajnik) ktdre nie znajduja sie w komplecie. Aby uzyskad najwyzsza skutecznos¢ dziatania bez korzystania z
zasilacza, nalezy stosowad baterie alkaliczne.

OSTROZNIE: Postepuj zgodnie ze wskazéwkami dotyczacymi baterii zawartymi w tej czesci. W przeciwnym
razie zywotnos¢ baterii ulegnie skréceniu, moze tez dojs¢ do wycieku elektrolitu lub rozsadzenia baterii.

e Zawsze przechowuj baterie w miejscu niedostepnym dla dzieci.
e Nie stosuj starych i nowych baterii jednoczesnie.
e Nie mieszaj ze sobg baterii alkalicznych, zwyktych i akumulatoréw do wielokrotnego tadowania.
e Zaleca sie stosowanie wytgcznie baterii tego samego typu, co zalecane, lub ich odpowiednikdéw.
e Wszystkie baterie wktadaj w sposéb zgodny z oznaczeniem ich biegunowosci w komorze nabaterie.
e Nie zwieraj zaciskdw baterii.
e Nie przechowuj baterii w miejscach, gdzie wystepuja skrajne temperatury (na strychu, w garazu
lub w samochodzie).
e Zuzyte baterie wyjmij z komory.
e W Zadnym wypadku nie podejmuj préb ponownego fadowania baterii, o ile na nich wyraznie
nie zaznaczono, ze s3 przeznaczone do wielokrotnego tadowania.
e Akumulatory przeznaczone do wielokrotnego tadowania nalezy przed tadowaniem wyja¢ z zabawki.
e Akumulatory przeznaczone do wielokrotnego tadowania wolno tadowa¢ wytgcznie pod nadzorem
0s6b dorostych.
e Nie taduj akumulatoréw alkalicznych w fadowarkach przeznaczonych dla akumulatoréw
niklowo- kadmowych lub niklowo-metalowo-wodorkowych.
e Zuzyte baterie usuwaj w sposdéb zgodny z przepisami.
e W przypadku nieuzywania hustawki przez dtuzszy czas wyjmij z niej baterie.
UWAGA: Wyczerpane baterie powoduja nieprawidtowe dziatanie urzadzenia.
-Uzytkownicy powinni zachowac i utrzymac te informacje w przysztosci.
-Uzytkownicy powinni zachowac scisle wedtug instrukcji obstugi podczas eksploatacji produktu.
-W srodowisku z wytadowaniami elektrostatycznymi, produkt moze dziata¢ nieprawidtowo. Wymagany
jest wtedy restart produktu.

Pielegnacja i konserwacja:

-Zabawke delikatnie przetrzed czystg wilgotng szmatka. -Trzymaj zabawke z dala od promieni stonecznych i/ lub
bezposredniego ogrzewania.

-Nie zanurzad¢ zabawki do wody, ktdra moze spowodowac uszkodzenie podzespotdw elektronicznych.

Symbol wskazujacy na selektywne zbieranie
sprzetu elektrycznego i elektronicznego
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Instalacja baterii w pilocie

Otworz przedziat na baterie odkrecajac
Srubke. W14z 2 baterie AAA zgodnie z
polaryzacjg pokazang w srodku

Zatdz i przykrec pokrywe baterii

Instalacja baterii w Dino

Otworz przedziat na baterie odkrecajac Srubke
W16z 4 baterie AAA zgodnie z polaryzacjg pokazang w
Srodku. Zatdz i przykrec pokrywe baterii

Rozpoczecie zabawy

Dziatanie:

- Przesun przetgcznik do pozycji ON aby wiaczy¢
zabawke

- Dotknij czota dinozaura lub nacisnij jakikolwiek
przycisk na pilocie aby obudzi¢ dinozaura

- Zachowanie dinozaura bedzie sie rézni¢ w
zaleznosci od tego czy ma zatozona smycz czy jej
nie ma.

- W momencie witgczenia zabawki dinozaur znajduje sie w trybie dziki
- Dinozaur przejdzie w tryb fagodny po zatozeniu obrozy

- Zachowania i reakcje dinozaura bedg sie rézni¢ w obu trybach.

Oszczedzanie baterii
1. Jesli dinozaur pozostaje bez interakcji przez dtuzszy czas wejdzie w tryb czuwania migajgc oczami i ruszajac
ogonem. Aby wybudzi¢ dinozaura ze stanu czuwania dotknij czota dinozaura lub uzyj pilota.
2. Dinozaur przestaje dziatac jesli zostanie przewrdcony. Umies¢ go ponownie pionowo na ptaskiej powierzchni
i dotknij jego czota aby go aktywowac.



Pilot sterowania

Tyt i Przéd

- Nacisnij przycisk przéd
aby poruszaé dinozaurem
do przodu

- Nacisnij przycisk tyt aby
poruszaé dinozaurem do
tytu

Lewo

Skrecanie w lewo i w Funkcja
prawo ,Podazaj za
- nacisnij przycisk lewo mna w trybie
lub prawo aby dinozaur ”
tagodnym
skrecat w lewo lub w .
oraz funkcja
prawo
Dziki dinozaur
w trvbie dziki
Klawisz Akcji

- Uzywany jako funkcja Podazaj za mng w trybie tagodnym oraz funkcja Dziki dinozaur w trybie dziki.

Wskazowki
1. Baw sie tylko na ptaskich powierzchniach (ale nie $liskich), suchych lub na niskim dywanie bez dtugich
wtosoéw. Inne powierzchnie moga zaktdcic dziatanie dinozaura.
2. Nie baw sie dinozaurem na piachu, w wodzie lub na $niegu. Jesli zamoczysz zabawke wytrzyj jg sucha
Sciereczka i pozostaw do wyschniecia.
3. Nie baw sie dinozaurem w bezposrednim storicu. Promienie stoneczne zaktécajg prace pilota do sterowania.
4. Podczas sterowania dinozaurem skieruj pilota w strone zabawki.

Tryb Dziki dinozaur (ze zdjeta obroz3)
Oczy dinozaura bedg sie Swieci¢ na
czerwono kiedy obroza jest zdjeta
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poruszac sie w réznych kierunkach

Dziki dinozaur w trybie Dziki
Nacisnij i przytrzymaj przycisk Akcja a dinozaur wykona serie dzikich ruchéw

Specjalne Triki

Trik 1 — (podazaj za mojg reka)

Kiedy dinozaur nie jest w ruchu pomachaj przed nim rekg od lewej do prawej lub od prawej do lewej. Dinozaur
zaryczy i podazy za twojg reka.

Trik 2 — Karmienie
Kiery dinozaur sie nie porusza podstaw reke blisko szczeki dinozaura a zacznie podazac za rekg w poszukiwaniu
pozywienia.



Tryb tagodny (obroza na szyi dinozaura)
Oczy dinozaura sg zielone kiedy ma obroze na szyi.

Pogtaszcz Dinozaura
Mozesz pogtaskac dinozaura przez dotykanie jego czofa i
dinozaur wykona kilka tagodnych ruchéw

Podazaj za mng (tryb fagodny)

Nacisnij i przytrzymaj przycisk Akcja na pilocie wskazujgc
pilotem w strone dinozaura i dinozaur podazy w naszg
strone.

Wykrywanie przeszkéd
Dinozaur ominie postawione przed nim przeszkody

UWAGA:

Funkcja omijania moze sie réznic w zaleznosci od réznych
koloréw przeszkdd oraz powierzchni przeszkdd. Czujnik
dziata najlepiej odbijajgc sie od jasnych przedmiotow

Specjalne Triki

Trik 1 — (podazaj za mojg reka)

Kiedy dinozaur nie jest w ruchu
pomachaj przed nim reka od lewej do
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Trik 2 — Karmienie 0
Kiery dinozaur sie nie porusza
podstaw reke blisko szczeki @ % femor less
dinozaura a zacznie podazac za reka @ 7cm lub
w poszukiwaniu pozywienia. - -

Tryb rozmowy

Kiedy dinozaur spotka drugiego dinozaura
zaczng do siebie ryczed i wykonywadé
delikatne ruchy

Zabawa z kulka
Mozesz sterowac dinozaurem pilotem zeby bawit sie kulka

OSWIADCZENIE OGOLNE: Producent o$wiadcza iz produkt

jest zgodny z wymogami dyrektywy 2014/30/EU. Deklaracja
zgodnosci dostepna jest na stronie: www.silverlit-dumel.pl



http://www.silverlit-dumel.pl/

