OSTRZEZEN'E Zagrozenie Wiek: 5+
Bot

uduszeniem: Zestaw zawiera drobne Nr 88045
Your First step to Robotics elementy. Nie odpowiedni dla dzieci
ponizej 3 lat.
Zawartosc:
- 1X Macrobot - 1x Pilot - 1x Karta sciggawka z poleceniami 1x tacka do przenoszenia rzeczy

- 1x Instrukcja obstugi

Symbol przekreslonego kosza na $mieci oznacza, ze baterie, akumulatory guzikowe, akumulatory, itp.
nie mogg by¢ wprowadzane do odpaddéw z gospodarstw domowych. Baterie sg szkodliwe dla zdrowia i
srodowiska. Poméz chroni¢ srodowisko przed zagrozeniami dla zdrowia. Jesli zabawka nie jest w uzyciu,

nalezy usungc baterie z przegrédki. Wyrzucaj baterii zgodnie z lokalnym prawem recyklingu baterii.

Normalne funkcjonowanie produktu moze byc¢ zaktdcone przez silne zaktdcenia elektromagnetyczne. Jesli tak sie
stanie nalezy zresetowac urzadzenie, aby przywrdéci¢ normalne dziatanie. Jezeli mimo to nie mozna kontynuowac
zabawy nalezy zmieni¢ miejsce.

Do pracy wymagane sg cztery (4) baterie AA/LR0o6 (1,5 V) ( Macrobot ) oraz dwie (2) baterie AAA/LR03 (1,5 V)
(nadajnik) ktdre nie znajdujg sie w komplecie. Aby uzyskac najwyzszg skutecznos¢ dziatania bez korzystania z
zasilacza, nalezy stosowad baterie alkaliczne.

OSTROZNIE: Postepuj zgodnie ze wskazéwkami dotyczacymi baterii zawartymi w tej czesci. W przeciwnym
razie zywotnos¢ baterii ulegnie skrdceniu, moze tez dojs¢ do wycieku elektrolitu lub rozsadzeniabaterii.

Zawsze przechowuj baterie w miejscu niedostepnym dla dzieci.

Nie stosuj starych i nowych baterii jednoczesnie.

Nie mieszaj ze sobg baterii alkalicznych, zwyktych i akumulatoréw do wielokrotnego tadowania.
Zaleca sie stosowanie wytgcznie baterii tego samego typu, co zalecane, lub ich odpowiednikdw.
Wszystkie baterie wktadaj w sposéb zgodny z oznaczeniem ich biegunowosci w komorze nabaterie.
Nie zwieraj zaciskdw baterii.

Nie przechowuj baterii w miejscach, gdzie wystepuja skrajne temperatury (na strychu, w garazu

lub w samochodzie).

Zuzyte baterie wyjmij z komory.

W zadnym wypadku nie podejmuj préb ponownego tadowania baterii, o ile na nich wyraznie

nie zaznaczono, ze sg przeznaczone do wielokrotnego tadowania.

Akumulatory przeznaczone do wielokrotnego tadowania nalezy przed tadowaniem wyja¢ z zabawki.
Akumulatory przeznaczone do wielokrotnego tadowania wolno tadowa¢ wytgcznie pod nadzorem
0s06b dorostych.

Nie taduj akumulatordw alkalicznych w tadowarkach przeznaczonych dla akumulatordéw

niklowo- kadmowych lub niklowo-metalowo-wodorkowych.

Zuzyte baterie usuwaj w sposéb zgodny z przepisami.

W przypadku nieuzywania hustawki przez dtuzszy czas wyjmij z niej baterie.

UWAGA: Wyczerpane baterie powodujg nieprawidtowe dziatanie urzadzenia.

-Uzytkownicy powinni zachowac i utrzymac te informacje w przysztosci.

-Uzytkownicy powinni zachowac scisle wedtug instrukcji obstugi podczas eksploatacji produktu.

-W srodowisku z wytadowaniami elektrostatycznymi, produkt moze dziata¢ nieprawidtowo. Wymagany
jest wtedy restart produktu.

Pielegnacja i konserwacja:

-Zabawke delikatnie przetrzed czysta wilgotng szmatka. -Trzymaj zabawke z dala od promieni stonecznych i/ lub
bezposredniego ogrzewania.

-Nie zanurzac¢ zabawki do wody, ktdra moze spowodowac uszkodzenie podzespotdw elektronicznych.

Symbol wskazujacy na selektywne zbieranie
sprzetu elektrycznego i elektronicznego
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Instalacja Baterii :

Macrobot

Upewnij sie ze wtgcznik jest w pozycji OFF

Uzyj sSrubokreta oby otworzy¢ pokrywe baterii
W16z 4 baterie AA(nie zawarte w zestawie) zgodnie
ze wskazang polaryzacjg a nastepnie zamknij
pokrywe i zakrec¢ Srubki

Pilot:

Uzyj Srubokreta oby otworzy¢ pokrywe baterii
W16z 2 baterie AA

A(nie zawarte w zestawie) zgodnie ze wskazang
polaryzacjg a nastepnie zamknij pokrywe i zakrec
Srubki.

Wiasciwosci ogdlne
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Macrobot to robot ktéry potrafi poruszac sie we wszystkich kierunkach, odtwarzaé gtos, chodzi¢ po linii a nawet
rozpoznawacé pojawienie sie obiektu przed nim chronigc w ten sposéb twéj pokdj
- macrobot moze nauczyc sie chodzi¢ pewna droga i powtarza¢ chodzenie ta drogg

- potrafi zmienia¢ nagrang wiadomosc na gtos robota i odtwarzaé jg
- reagowac na rdézne sposoby w zaleznosci od sygnatu dZzwiekowego

- moze byc sterowany za pomocg aplikacji na telefonie

- moze taczy¢ sie z innymi robotami Macrobot oraz innymi robotami od Silverit



Jak sie bawi¢

Rozpoczecie zabawy

Przesun wtgcznik Zasilania do pozycji ON na Macrobot aby
rozpoczgé. Mozesz wydawac mu interaktywne dzwiekowe
polecenia lub sterowaé nim za pomocg pilota. Przytrzymaj
Macrobot w pozycji pionowej aby mégt ruszy¢.

Tryb Kontroli Bezposredniej

- Kieruj Macrobot za pomocg 4 przyciskow kierunkdw na pilocie

- Wydaj Macrobot polecenie poprzez przesuniecie tarczy
polecen a nastepnie wcisniecie przycisku GO.

Tryb Podazaj za mna

- Nakieruj pilot w strone Macrobot a nastepnie nacisnij przycisk

Podazaj za mng. Macrobot ruszy w twoim kierunku

Tryb wykrywania obiektow

- przechyl macrobot pozycji lezgcej o 90 stopni az ustyszysz

dzwiek
- umie$¢ macrobot na ptaskiej powierzchni z przodem
zwroconym w kierunku ktérego ma chronic

- Nacisnij przycisk Chron na pilocie, Macrobot rozpocznie 30

minutowy cykl ochrony danego kierunku

- podczas trybu ochrony kiedy pojawi sie jakis$ obiekt Makrobot

wyemituje sygnat

- naci$nij jakikolwiek przycisk aby zresetowa¢ Macrobot i
wykonaj powyzsze kroki aby ustawi¢ nowy tryb ochrony.
Programowanie robota

- Nacis$nij przycisk program

- aby zaprogramowad dana akcje nacisnij klawisze kierunkéw lub obrdéc tarcze wydawania polecen aby

wybrad akcje, nastepnie nacisnij przycisk Potwierdz, a nastepnie jeszcze raz aby potwierdzi¢ akcje.

- Nacis$nij przycisk Reset aby usung¢ ostatnig akcje lub przytrzymaj go przez 2 sekundy aby usungc¢ wszystkie

akcje.

- Nacisnij przycisk wyslij aby wystaé wszystkie polecenia do robota

- Nacis$nij przycisk IdZ aby wykona¢ wszystkie polecenia. Aby wykona¢ polecenia jeszcze raz nacisnij przycisk

ldz.

Nauka podazania zapamietang droga

1.Aby zaczgé nacisnij START przez 3 sekundy az do ustyszenia SR 2 AT
efektu dzwiekowego. )

=
2.Przesuwaj Macrobot po podtodze delikatnie i z rGwnomierna STEP- :;{:_] STEP-3 5
predkoscig (upewnij sie ze kota zawsze dotykajg powierzchni) i :

i T START
3.Naciénij ponownie start kiedy zakoriczy sie proces nauki - ,f . .tl
podazania zapamietang drogg (zaleca sie nie dtuzszg nauke = J'.I = _|l“"
niz jednorazowo 20 sekund) = ::
4.Aby Macrobot poszedt ta sama droga postaw go w punkcie STEP - 4 STEF-§ / \
poczatkowym i nacisnij przycisk START STERT {_"f == START

o |
: £l - il )’ :
5. Aby powtdrzy¢ droge nacisnij ponownie start. Starting — ;'L*-‘

Point




Macrobot reaguje na rézne sygnaty dZzwiekowe
Jedno kl$niecie — odtwarzanie nagranego gtosu
Wiecej niz 2 klasniecia — porusza sie lub tanczy

TRYB POWTARZANIA StOW

- Macrobot potrafi powtdrzy¢ do 3 wiadomosci i
mozesz nagra¢ 1 wiadomos¢ 3 sekundowg za kazdym
razem.

- Nacis$nij przycisk REC jeden raz aby zaczgc¢ a oko
Macrobot zacznie migac.

- Zacznij méwié po ustyszeniu dZzwieku BEEP-BEEP

- Macrobot odtworzy ostatnig nagrang wiadomos¢ i automatycznie jg zachowa.

- Macrobot po odtworzeniu automatycznie przejdzie w tryb spoczynku

- aby skasowac poprzednie nagrania nagraj nowe nagranie lub przytrzymaj przycisk przez 5 sekund az ustyszec
dzwiek BEEP-BEEP

Wykonaj nastepujace kroki ponizej aby potaczy¢ 2 Macrobot

1. Postaw Macrobot obok siebie w odlegtosci nie wiekszej niz 30cm

2. Wiacz jednego z Macrobot

3. Wigcz drugiego z Macrobot i w ciggu 2 sekund ustyszysz dzwiek z
obu Macrobot w tym samym momencie co oznacza ze sie potaczyty

4. Powtdrz krok 3 dla kazego nowo dodawanego Macrobot

5. Jeslijeden lub wiecej Macrobot nie poruszajg sie synchronicznie
powtdrz krok 2 ponownie.

6. Kiedy Macrobot sg zsynchronizowane bedg ze sobg wspoétdziatad i ——— < 12" ————P»|
reagowac na dzwieki w taki sam sposdb jak w trybie Action.
UWAGA

Reakcja Macrobot na klaskanie jest zalezna od warunkdw hatasu wokoto. Aby uzyskac najlepsze dziatanie baw sie
Macrobot w cichym otoczeniu.

Przenoszenie rzeczy

1. Przytwierd? tacke do robota

2. Umies¢ jakas rzecz o wadze ponizej 150g na tacce a Macrobot sam utrzyma rdGwnowage przy przenoszeniu
Aplikacja Mobilna

- Sciggnij aplikacje ze sklepu Apple App Store lub Google Play

- bezposrednia kontrola lub opcja zabawy w grupie sg dostepne poprzez aplikacje. Przeczytaj doktadne instrukcje na
info page aby uzyskac szczegoty

Oszczedno$¢ energii

W celu sygnalizacji oszczednos$ci baterii Macrobot wyda dzwiek przypomniawczy jesli nie otrzyma zadnej komendy.
Dzwiek bedzie wydawany co 15 sekund

Po 3 przypomnieniach Macrobot wejdzie w stan uspienia

Aby aktywowaé Macrobot wiagcz i wytagcz OFF oraz ON ponownie.

Wskazowki

Aby uzyskac najlepszy efekt zabawy baw sie Macrobot zawsze na réwnej powierzchni. Nieréwna powierzchnia
ogranicza stabilno$¢ Macrobota i moze spowodowac jego upadek.

Aby zapobiec upadkowi Macrobota nie baw sie nim na stole lub podwyzszonej powierzchni, z ktdrej moze spasé
Macrobot moze czasami przewrdcic sie z powodu nieréwnej powierzchni lub przeszkdd. Podnies go do pozycji
pionowej i umies¢ go na ptaskiej powierzchni, nastepnie nacisnij START aby go ponownie aktywowac.

OSWIADCZENIE OGOLNE: Producent o$wiadcza iz produkt jest zgodny z wymogami dyrektywy
2014/30/EU.



