mnE E OSTRZEZE N I E: Zagroienie Wiek: 3 +
uduszeniem: Zestaw zawiera drobne Nr 88044 c €
BREAKER elementy. Nie odpowiedni dla dzieci

ponizej 3 lat.

Zawartosc:

- 1X Maze Breker - 1x Instrukcja obstugi - 1 x Mapa tras

Symbol przekreslonego kosza na $mieci oznacza, ze baterie, akumulatory guzikowe, akumulatory, itp.

nie mogg by¢ wprowadzane do odpaddéw z gospodarstw domowych. Baterie sg szkodliwe dla zdrowia i

srodowiska. Poméz chroni¢ srodowisko przed zagrozeniami dla zdrowia. Jesli zabawka nie jest w uzyciu,
nalezy usungc baterie z przegrédki. Wyrzucaj baterii zgodnie z lokalnym prawem recyklingu baterii.

Normalne funkcjonowanie produktu moze by¢ zaktécone przez silne zaktécenia elektromagnetyczne. Jesli tak sie
stanie nalezy zresetowac urzadzenie, aby przywrdéci¢ normalne dziatanie. Jezeli mimo to nie mozna kontynuowac
zabawy nalezy zmienié¢ miejsce.

Do pracy wymagane s3 dwie (2) baterie AAA/LR03 (1,5 V), ktdre nie znajduja sie w komplecie. Aby
uzyskad najwyzszg skutecznos¢ dziatania bez korzystania z zasilacza, nalezy stosowac baterie
alkaliczne.

OSTROZNIE: Postepuj zgodnie ze wskazéwkami dotyczacymi baterii zawartymi w tej czesci. W przeciwnym
razie zywotnos¢ baterii ulegnie skrdéceniu, moze tez dojs¢ do wycieku elektrolitu lub rozsadzeniabaterii.

e Zawsze przechowuj baterie w miejscu niedostepnym dla dzieci.
Nie stosuj starych i nowych baterii jednoczesnie.
Nie mieszaj ze sobg baterii alkalicznych, zwyktych i akumulatoréw do wielokrotnego tadowania.
Zaleca sie stosowanie wytgcznie baterii tego samego typu, co zalecane, lub ich odpowiednikdw.
Wszystkie baterie wktadaj w sposéb zgodny z oznaczeniem ich biegunowosci w komorze nabaterie.
Nie zwieraj zaciskdw baterii.
e Nie przechowuj baterii w miejscach, gdzie wystepuja skrajne temperatury (na strychu, w garazu
lub w samochodzie).
e Zuzyte baterie wyjmij z komory.
e W zadnym wypadku nie podejmuj préb ponownego tadowania baterii, o ile na nich wyraznie
nie zaznaczono, ze sg przeznaczone do wielokrotnego tadowania.
e Akumulatory przeznaczone do wielokrotnego tadowania nalezy przed tadowaniem wyja¢ z zabawki.
e Akumulatory przeznaczone do wielokrotnego tadowania wolno tadowa¢ wytgcznie pod nadzorem
0s06b dorostych.
e Nie taduj akumulatordw alkalicznych w tadowarkach przeznaczonych dla akumulatoréw
niklowo- kadmowych lub niklowo-metalowo-wodorkowych.
e Zuzyte baterie usuwaj w sposéb zgodny z przepisami.
e W przypadku nieuzywania produktu przez dtuzszy czas wyjmij z niej baterie.
UWAGA: Wyczerpane baterie powodujg nieprawidtowe dziatanie urzadzenia.
-Uzytkownicy powinni zachowac i utrzymac te informacje w przysztosci.
-Uzytkownicy powinni zachowac scisle wedtug instrukcji obstugi podczas eksploatacji produktu.
-W srodowisku z wytadowaniami elektrostatycznymi, produkt moze dziata¢ nieprawidtowo. Wymagany
jest wtedy restart produktu.

Pielegnacja i konserwacja:

-Zabawke delikatnie przetrzed czysta wilgotng szmatka. -Trzymaj zabawke z dala od promieni stonecznych i/ lub
bezposredniego ogrzewania.

-Nie zanurzac¢ zabawki do wody, ktdra moze spowodowac uszkodzenie podzespotdw elektronicznych.

Symbol wskazujacy na selektywne zbieranie
sprzetu elektrycznego i elektronicznego
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Instalacja Baterii :

WARNING !

Upewnij sie ze witgcznik jest w pozycji OFF Usur baterie Nie usuwaj
s e ‘ . naciskajac na baterii
Uzyj srubokreta oby otworzy¢ pokrywe baterii eden uiywajac do

W16z 2 baterie AAA(nie zawarte w zestawie) zgodnie
ze wskazang polaryzacja a nastepnie zamknij pokrywe
i zakre¢ Srubki

tego ostrych
przedmiotéw

koncow.

CECHY OGOLNE

- Maze Breaker to interaktywny robot, ktéry potrafi tariczy¢, odtwarzac nagrany gtos, chodzi¢ po linii lub wyjs¢ z
labiryntu

- Maze Breaker reaguje na nastepujace sygnaty:

- podaza za narysowang czarnag linig, znajduje wyjscie z labiryntu lub pozostaje wewnatrz zamknietej petli

- konwertuje nasz nagrany gtos na gtos robota i odtwarza go

-reaguje w rézny sposob w zaleznosci od odebranego sygnatu dzwiekowego

- moze by¢ sterowany za pomocg aplikacji na telefonie

- moze t3czy¢ sie z innymi robotami Maze Breaker oraz innymi robotami od Silverit

Jak sie bawié:

Witacznik
Rozpoczecie zabawy sasilania
- Przesun witgcznik do pozycji | aby wtaczy¢ tryb zabawy ]

- Przetacz do pozycji ,strzatka” aby wejs¢ w tryb znajdywania drogi

Po przetaczeniu do tej pozycji postaw robota na narysowanej przez siebie

mapie i nacisnij klawisz REC

Nagrywanie




6.2 Tryb znajdywania drogi

Czarna linia Czarny labirynt Czarna petla
Wychodzi z narysowanego Chodzi wewnatrz
labiryntu narysowanej petli

Chodzi po narysowanej linii

Maze Breaker potrafi wykrywad instrukcje w sposdb narysowany na rysunkach powyzej

Zagiecia papieru na ktdrych sg narysowane zadania dla robota mogg wptywac na jego dziatania. Zawsze baw sie na
catkowicie ptaskim papierze

A) umiesc robota doktadnie na czarnej linii i nacisnij przycisk REC aby zacza¢ gre. Robot podazy doktadnie po
czarnej linii

B) umiesé robota doktadnie na szarej strefie i nacisnij przycisk REC aby rozpocza¢ gre. Maze Breaker zacznie
szukac¢ wyjscia z labiryntu

C) Umie$¢ maze breaker doktadnie na biatej powierzchni i nacisnij przycisk REC aby rozpocza¢ zabawe. Maze
Breaker bedzie sie poruszat tylko po biatej powierzchni

Tryb zabawy
MAZE Breaker reaguje na rézne sygnaty dzwiekowe
Jedno kl$niecie — odtwarzanie nagranego gtosu

Wiecej niz 2 klasniecia — porusza sie lub tanczy

TRYB POWTARZANIA StOW

- Maze Breaker potrafi powtérzyé do 3 wiadomosci i mozesz nagra¢ 1 wiadomosé 3 sekundowg za kazdym razem.
- Nacis$nij przycisk REC jeden raz aby zaczg¢ a oko Maze Breaker zacznie migac.

- Zacznij méwié po ustyszeniu dZzwieku BEEP-BEEP

- Maze Breaker odtworzy ostatnig nagrang wiadomosc¢ i automatycznie jg zachowa.

- Maze Braker po odtworzeniu automatycznie przejdzie w tryb spoczynku

- aby skasowac poprzednie nagrania nagraj nowe nagranie lub przytrzymaj przycisk przez 5 sekund az ustyszysz
dzwiek BEEP-BEEP



TRYB POLACZENIA ROBOTOW

Wykonaj nastepujace kroki ponizej aby potgczy¢ 2 Maze Breaker

1. Postaw Maze Breakery obok siebie w odlegtosci nie wiekszej niz 30cm

2. Wiacz jednego z Maze Breaker

3. Wigcz drugiego z Maze Breaker i w ciggu 2 sekund ustyszysz dZzwiek z obu Maze
Breaker w tym samym momencie co oznacza ze sie potgczyty. Nacisnij przycisk
REC

4. Powtdrz krok 3 dla kazego nowo dodawanego Maze Breaker

5. Jesli jeden lub wiecej Maze Breaker nie poruszajg sie synchronicznie powtérz
krok 2 ponownie.

6. Kiedy Maze Breaker sg zsynchronizowane bedg ze sobg wspoétdziatac i
reagowac na dzwieki w taki sam sposdb jak w trybie Action.

UWAGA
Reakcja Maze Breaker na klaskanie jest zalezna od warunkéw hatasu wokoto
Aby uzyskac najlepsze dziatanie baw sie Maze Breaker w cichym otoczeniu

Aplikacja mobilna

- Sciggnij aplikacje ze sklepu Apple App Store lub Google Play

- bezposrednia kontrola lub opcja zabawy w grupie sg dostepne poprzez aplikacje. Przeczytaj doktadne instrukcje na
info page aby uzyskac szczegoty

Oszczednos$é energii

W celu sygnalizacji oszczednosci baterii Maze Breaker wyda dzwiek przypominajacy jesli nie otrzyma zadnej
komendy. Dzwiek bedzie wydawany co 15 sekund.

Po 3 przypomnieniach Maze Breaker wejdzie w stan uspienia

Aby aktywowadé Maze Breaker wtgcz i wytgcz OFF oraz ON ponownie

Zabawka moze dziataé niepoprawnie jesli w pomieszczeniu panuje hatas. Wszelkie hatasy mogg niekorzystnie
wptywaé na dziatanie zabawki.

OSWIADCZENIE OGOLNE: Producent o$wiadcza iz produkt jest zgodny z wymogami dyrektywy
2014/30/EU.



